MP DEF HP Nahkampf

4
4

2
2

1
1

1W+2
1W+2

1W+2
1W+2

1W+2
1W+2

1W+3
1W+3

W
1W+1

1W-+4°
1W-+4°

1W+4°
1W+4°

Fernkampf
Sturmgewehr
Sturmgewehr

Sturmgewehr
Sturmgewehr

Sturmgewehr
Sturmgewehr

Sturmgewehr
Sturmgewehr

Autolaser +Stabi
Autolaser +Stabi

Autolaser +Stabi
Autolaser +Stabi

Kosten
3+2+0+8 = 13
3+2+0+8 = 13

3+6+0+8 = 17
3+6+0+8 = 17

6+2+0+8+5 =21
6+2+0+8+5 =21

6+6+0+8+5 =25
6+6+0+8+5 =25

3+0+0+0 =3
3+0+0+? = 3+?

3+12+0+0+3+12+45 = 35
3+12+0+0+3+12+45 = 35

3+12+0+0+3+12+5+5 = 40
3+12+0+0+3+12+5+5 = 40

2W+6 +d 2 S2 Waffen +Stabi 34+20+9+3+3+10+30+10 = 88

Teamkosten

100
25

125
25

150
25

175
25

200
25

225
25

100

Teamzusammenstellung
= 5 Soldaten + 1 Unteroffizier (TQ 1)
= Offizier (TQ 1) statt Unteroffizier

= 5 Soldaten + 1 Unteroffizier (TQ 1)
= Offizier (TQ 1) statt Unteroffizier

= 5 Soldaten (TQ 1) + 1 Unteroffizier (TQ 2)
= Offizier (TQ 2) statt Unteroffizier

= 5 Soldaten (TQ 1) + 1 Unteroffizier (TQ 2)
= Offizier (TQ 2) statt Unteroffizier

= Zivilist

= Zivilist

4 Kampfanziige (TQ 0) + 1 Unteroffizier (TQ 1), groB
= Offizier (TQ 1) statt Unteroffizier, Grof3

4 Soldaten (TQ 1) + 1 Unteroffizier (TQ 2), groB
= Offizier (TQ 2) statt Unteroffizier, Grof3

Kampfroboter, riesig

Ausriistung
12
15

13
15

14
15

15
15

15

15
15

12
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3W+3
3W+4
3W+2
3W+5
3W+5
4W+5 +d
4W+5 +d
4W+4°
4W+5°
4W+4°
1W+1
3W+2
3W+4°
4W+5°
2W+3
2W+2
1W+2
2W+3
3W+3
3W+3

Fernkampf

S3 1W+1
S3 1W+1

S6 2W+2 (S1)

6/12 2W+1 A
6/12 1TW+2

Kosten
9+6+0+6+0 = 21
3+12+0+6+0 = 21
124+2+0+6+0 = 20
9+12+40+6+3 = 30
12+6+0+6+6 = 30
6+20+6+10+10+7 = 59
9+12+6+10+3+10+7 = 57
1241243+10+3 =40
6+20+3+10+3 =42
15+6+3+10+3+3 =40
3+2+0+04+0 =5
34+2+49+6+0 = 20
6+6+6+6+3+3+10+10 = 50
6+12+6+10+3+3+10 = 50
6+6+0+3+0+15 =30
6+2+0+3+0 =11
6+2+0+0+1 =9
3+6+0+3+0 = 12
9+6+0+6+0+9 = 30
9+6+0+6+0+9 = 30
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Sonstiges
Standard
Standard + Panzer
Standard + Speed
Standard+ Size
Standard+Size+Speed
Riese, riesig
Riese + Speed, riesig
Auerochse, grof3
Auerochse+Panzer, grof3
Auerochse+Speed, grof3
Ernter (2x = 2HP/1W+2, 3x=3HP, 4x=4HP), klein
Ernterschwarm (kann sich aufteilen), klein
Lebensrune (Tarnung, Regeneration), grof3
Todesrune (Tarnung), grof3
Feuer (Sdure/Flammenwerfer)
Not
kleine Not, klein
Not + Panzer
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